
自製RPG遊戲
利用RPG Maker製作一款校園生活RPG

208 28 秦于樺

215 22 簡苡晴

110學年度桃三區自主學習聯合成果發表



動機



x預期成果

以桃高校園為背景的小品RPG遊戲。

主要目標：

• 手繪的道具及人物圖

• 事件觸發機制能夠完善

• 程式的執行足夠流暢

• 加入背景音樂、角色數值系統
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step.3

(第5~10周)

step.4

(第11~12周)

step.5

(第13周)

step.1

(第1~2周)

劇本討論、角色

、故事背景及地

圖設定

step.2 

(第3~4周)

繪製角色、道具

、地圖

植入劇本、寫程式 植入音效、特效

、BGM、試玩

簡報製作、線上報

告排練

規劃與執行



step.1

討論劇本內容
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step.5



製作中遇到的困難與解決方法

時間不夠

1.利用假日時間

2.構思另外一個故事

軟體不熟

看別人分享的心得、教學影片
和文章

• 無法依照原計畫進行 • 對新軟體不知道從何下手



心得與反思
1.找有興趣的主題。

2.合理的進度規劃。

3.在實際執行前，先試著熟悉操作

的工具和內容。

4.尋找資源、想辦法解決問題。

5.滾動式修改計畫。


