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歷史

1.1970年3月，Larry Nichols發明了「Puzzle with Pieces Rotatable in Groups」，

是個2×2×2的魔術方塊，但是每個方塊之間是用磁鐵互相吸在一起。

2.魯比克·厄爾諾教授，為了幫助學生們認識空間立方體的組成和結構，所以他做出

了第一個魔術方塊的雛形，1974年，魯比克教授發明了第一個魔術方塊。

3.第一批魔術方塊於1977年在玩具店販售。與Nichols的魔術方塊不同，魯比克教授

的零件是像卡榫一般互相咬合在一起，不容易因為外力而分開，而且可以以任何材

質製作。

4.1979年9月，Ideal Toys公司將魔術方塊帶至全世界，並於1980年在國際玩具博覽

會亮相。展出之後，Ideal Toys公司將魔術方塊的名稱改為Rubik's Cube。



世界紀錄

2007年，Thibaut Jacquinot 9.86秒的成績成為首個在10秒內復原魔術方塊的人。

2013年，Mats Valk 5.55秒的成績成為當時最快復原魔術方塊的人。

2015年，Collin Burns 5.253秒的成績成為當時最快復原魔術方塊的人。

2015年11月，美國的Lucas Etter4.904秒，且為首位在5秒內復原魔術方塊的的人。

2018年，菲利克斯·曾姆丹格斯 4.221秒記錄成為當時最快復原魔術方塊的人。

2018年11月，中國的杜宇生 3.475秒的成績為目前最快復原魔術方塊，

且為首位在4秒內復原魔術方塊的人。











形狀說明

7階以上的魔術方塊因為結構過於複雜，因此

將外型設計成圓形，以防在轉的途中散開。

目前現存最大的魔術方塊為23階。



3x3公式說明








