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介紹

我們製作的遊戲平台是名叫roblox，他是個大型多人線上遊戲，屬於沙盒類遊戲，
可以自己製作遊戲，裡面有多種工具能夠使用，在roblox的世界裡每個人都是一個積木人，
可以裝扮自己的人物，使用他進入各種遊戲裡。



動機

因為喜歡玩roblox上面的遊戲，有跑酷、鬼抓人，槍戰、
恐怖類型等等的，想說自己也來製作看看



製作方式

我們先討論一個題目，後開始使用Roblox studio製作，我們把地圖大概的

模組做出來，之後再開始製作關卡的部分，關卡完成後決定要加入程式的

關卡，再經過不斷的測試後，最終再以遊戲的方式呈現給各位。



製作過程



二段跳程式P.1



二段跳程式P.2



二段跳程式P.3



http://drive.google.com/file/d/11siIIUtoOTD4kbP_GwYn1tSwREDTruGa/view


成品展示



成品展示
手機也可以遊玩

下載:去商店搜尋
roblox

跑酷-大家都愛跑酷



克服的困難

例如程式打完無法運作，要測試遊戲難
度，花了很多時間去找那裡有錯，雖然
和團員有溝通上的衝突，但還是透過良
性溝通解決了問題。



心得

這次自主學習我受益頗多，讓我學會團結的重要性，有些

事不是一個人能夠完成的，從開始想題目到設計地圖到測

試到上台發表，過程中我們的解決事情的能力和技術有所

進步，我覺得很開心能跟隊員一起完成這次的自主學習，

雖然遇到很多困難，但我們大家一起努力終於完成了。



未來展望

因現有的技術和時間所以有些東西還沒做出來，之後我們

想嘗試做出計時器和排名表，讓遊玩此遊戲的人能更感受

到更多競爭的感覺
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http://drive.google.com/file/d/1-t4byr23jE7L-rGJO0iPJcQxqA33A7Pa/view

